Videojuegos para GNU Linux
Ponente: Manuel Carrero <mancar>

La charla esta orientada a mostrar a los usuarios finales

que existen juegos de calidad para GNU/Linux, dado que muchos
se resisten al cambio por la falsa concepcion que éste SO es
so6lo para las aburridas tareas de administracion de red,

o para los trabajos de ofimatica y multimedia solamente.

En primer lugar se hara una demostracion de algunos juegos libres,
entre ellos:

*Openarena
*Nexuiz
*Netpanzer
*Tremulous
*Enemy Territory
*Frozendubble

Esto solamente por nombrar algunos. Lo ideal seria mostrar juegos
de diferentes categorias (RTS, FSP, RPG, Arcade, Simulacion).

Valdria la pena nombrar que existen juegos comerciales portados a
linux gracias al empleo de librerias OpenGL (Neverwinter nights, Quake,
Unreal Tournament)

Posteriormente, se hara una demostracion para correr juegos no nativos
(world of warcraft, need for speed) mediante herramientas como wine, cedega.
Aqui, debe hacerse mencion de los emuladores para PS, nintendo, etc.

Considero importante hablar de esto, puesto que no es facil para los
usuarios abandonar los juegos a los que estan acostumbrados, o deshacerse
de aquellos por los que, tal vez, pagaron una licencia.

En este punto, debe tenerse mucho cuidado, pues estaria cruzando el puente
del software libre al software privativo, pasando por la pirateria, por lo

gue debe aclararse a los usuarios que esto conlleva a practicas no éticas

y a la pérdida de libertades propias del software libre.

Finalmente, cerraria la charla, dandoles algunos enlaces para que exploren
otras alternativas de juegos libres. Ademas de mencionarles algunas distros
orientadas a juegos.

PD: Necesitaria extender la charla a 50 - 60 min.



