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Introducción
¿Que es Blender?

- Una poderosa herramienta de modelado y simulación 3D.
- Compatibilidad con una multitud de motores de renderizado (por ejemplo, 

RenderMan de Pixar)
- Motor gráfico para juego 3D y que permite exportar el proyecto a otros 

motores. 
- Simulación física, sólidos rígidos, sólidos deformables, fluido y humo.
- Instalación multiplataforma.



Características relevantes:
● Control de iluminación, renderizado, animación, entre otras.

● Especializado en textura y material en cada modelo o escenario.

● Composición digital de animaciones y películas, por medio de edición de 

video y pintura digital.

● Video juegos, se incluye la creación de personajes, escenarios y elementos 

simples (armas, ropa u otros).

● “La amplia gama de herramientas de modelado de Blender hace que la 
creación, transformación y edición de sus modelos sea fácil”.



Concepto de uso

Herramientas más utilizadas por diseñadores, artistas e ingenieros. Blender 
(modelado y simulación 3D), FreeCad (modelado paramétrico 3D), Gimp (edición 
de imágenes) y Krita (ilustraciones y pintura digital).

         FreeCad                     Blender                       Gimp                       Krita 

                                                             

Lado de artistas y diseñadores

Blender como una 
herramienta versátil

Lado tecnico



¿Porqué no utilizar Blender para animación 3D, 
video juegos, robótica o prototipado?



Animaciones -  Big Buck Bunny

http://www.bigbuckbunny.org/     Download: https://peach.blender.org/download/

                          

http://www.bigbuckbunny.org/
https://peach.blender.org/download/
http://www.bigbuckbunny.org/


Animaciones - Sintel 

Download: https://durian.blender.org/download/

           

https://durian.blender.org/download/


Juegos en Blender 

                         Yo Frankie!                                            Dead Cyborg

      https://apricot.blender.org/download/            http://www.deadcyborg.com/ 

https://apricot.blender.org/download/
http://www.deadcyborg.com/


Desarrollo de juegos y software
Blender tiene su propio motor de juegos interno que le permitirá crear aplicaciones 
interactivas en 3D. 

El motor de juegos de Blender (BGE) es una poderosa herramienta de programación a alto 
nivel. Está enfocada principalmente al desarrollo de juegos pero puede usarse para crear 
software de tipo interactivo, tales como recorridos arquitectónicos en 3D o investigación (p.ej 
Robótica). 

● Sensores
● Actuadores
● Placas de desarrollo



Desarrollo software
Blender + Arduino



Demostración sobre cómo funciona 
Blender



Demostración funciones gráficas 
- Idioma.

- Ejes locales y globales.

- Rotaciones, translaciones, escalas basados en ejes.

- Funciones del pad numérico.

- Renderizado.

- Camara.

- Duplicación.

- Luz.

- Extrusión.



Demostración integración imágenes 
¿Como insertar imagenes para usar como plantilla en el modelado 3D?

Ejemplo:

https://youtu.be/Ib1O8OwVlKk 

https://youtu.be/Ib1O8OwVlKk
https://youtu.be/Ib1O8OwVlKk


Técnicas para principiantes

     https://www.youtube.com/watch?v=_M7c4fkQv-M                          http://blenderart.org/2009/10/20/modeling-a-robot-tutorial/

https://www.youtube.com/watch?v=_M7c4fkQv-M
http://blenderart.org/2009/10/20/modeling-a-robot-tutorial/


Conceptos de renderizado 
Luz:

Material:



Prototipos en 3D
Consideraciones:

● Cantidad de luz y diferentes fuentes de luz.
● Materiales, Reflejos y transparencia. 
● Escenario.
● Proporcionalidad con otros elementos estándar (Unidad métrica) en el 

escenario.



Prototipos en 3D
Simulador de fisica.

http://fetchcfd.com/search-projects/type/animations



Prototipos 3D
Ejemplo propio:



Visualización del modelo
Demostración del modelo:

● Funciones antes mencionadas.

● Textura.

● Renderizado.

● Ejes de posición.

● Cambios de posición: camara y luz. 

● Más iluminación (duplicación).

● Etc.



Ejemplos de usos avanzados 



Prototipos y Arquitectura



Modelado avanzado



Renderizados y simulaciones avanzadas

https://www.blender.org/features/



Impresión 3d



Motores Graficos - Realidad Aumentada
      Blender - OSG        Blender -Ogre                     Blender - Artoolkit



Sitios Web



Tutoriales

Documentación oficial de Blender en español:

https://docs.blender.org/manual/es/dev/

Arduino - Blender

https://robologs.net/2016/02/29/tutorial-de-arduino-y-blender/

https://docs.blender.org/manual/es/dev/
https://docs.blender.org/manual/es/dev/
https://robologs.net/2016/02/29/tutorial-de-arduino-y-blender/
https://robologs.net/2016/02/29/tutorial-de-arduino-y-blender/


Conclusión del tutorial 



FIN

Muchas gracias por su asistencia

¿consultas? 


