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Uso de Blender para impresiones en 3D

Resumen

Estudió Diseño fotográfico en el Instituto 
Metropolitano de Diseño (Quito – Ecuador). 
Autodidacta en multimedia y 3D. En el 2012­
2013 Para fortalecer sus conceptos y formación 
estudió 18 meses de animación en KEYFRAME 
(México). En el 2004 fundó el estudio de diseño 
multimedia XPRESION. En el 2010 Inició junto a 
otras personas la comunidad de usuarios Blender 
en Ecuador, brindando capacitaciones y talleres 
para desarrollar la industria de 3D en el Ecuador. 



En el 2012, 2013, 2014 y 2017 fue finalista en el 
Blender Suzanne Awards de la Blender Fundation
(Holanda) en categoría Best Animation con  
“Keyframe”,  “Parkour”,  "Chasqui" y "Bus de 
Datos". Ha ganado varias convocatorias referentes
con animación a nivel nacional e internacional 
con diferentes proyectos. Ha dictado varias 
charlas y talleres acerca del uso del software libre
aplicado al diseño, la animación y los 
videojuegos, en diferentes eventos dentro y fuera 
del país. 


